2022-1-IT02-KA220-SCH-000089154

insa, exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si
opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si
Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzatoare pentru acestea.

Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, Co-funded by

BRI the European Union




GESTIONAREA ABILITATILOR DE INVATARE

Orientare cu un GPS portabil

Proiect Ecosistem

Dezvoltarea concentrarii, organizarii si

constientizarii lacunelor de invatare

Scriere creativa

Poveste pe scena

Haos organizat



Bﬁdge

Et project

*

:*": Co-funded by
ML the European Union

GESTIONAREA ABILITATILOR DE TNVATARE 1 Orientare
mondiala cu un GPS mobil

Asturia vzw
Sablon nr. 48

Metodologii: Asturia - Orientare mondiala cu un GPS mobil

Un punct special de atentie in Scoli este utilizarea unui GPS mobil si a imaginilor aferente (atat fotografii, cat Si

videoclipuri) pe care copiii le pot realiza chiar $i cu cele mai ieftine modele. Dupé aceasta sarcind, elevii sunt

capabili s& lucreze cu coordonate spatiale (geotag-uri i geodate), sa Stie cum sa imbogateasca imaginile cu pozitii

geografice Si s8 poarte o discutie despre concepte precum confidentialitatea Si conectarea datelor cu caracter

personal.

Metodologie: Lucru in grup Strategii pentru orientarea in lumea in
curs de dezvoltare cu un GPS mobil

Subiect Geografie

Abilitati de viata dobandite

Gestionarea invatarii

Titlu

Orientare in lume cu un GPS mobil

Varsta/Clasa

12-14

Sincronizare

90 de minute

Sugestie pentru cine faciliteaza

Copii cu varsta de 14 ani care au nevoie de cunostinte despre utilizarea GPS-ului
mobil pentru orientare in lume.

Descrierea activitatii

Pasul 1: Elevii fac fotografii ale mediului inconjurator, de preferinta in afara
zidurilor scolii, de exemplu, din cartierul Scolii, dintr-o vizita la un stand sau din
altd excursie. Fiecare fotografie este ulterior salvatd cu asa-numitele
»geoetichete” (coordonatele geografice ale locatiei specifice).
Pasul 2: Organizati fotografiile si geoetichetele stocate intr-un fisier de calculator,
de exemplu folosind programe software precum Flickr, Picasa sau iPhoto Si Google
Earth. Elevii folosesc imagini din satelit sau imagini Street View/Google Maps
pentru a afla unde a fost facuta fotografia.
Pasul 3 Geoetichetarea permite identificarea pozitiei exacte a unei persoane
dintr-o fotografie. Oamenii adesea nu isi dau seama cé fotografiile pot contine
aceste date , ascunse”. Aici pot fi discutate concepte precum confidentialitatea Si
disponibilitatea datelor cu caracter personal.
Pasul 4: Organizati o discutie in clasé despre posibilitatile Si riscurile (de
confidentialitate) ale unor astfel de geoetichete.
Puncte de atentie
- Acest exercitiu necesita telefoane mobile cu functie de geoetichetare. Nu toate
telefoanele mobile au aceasta functie. Cu toate acestea, si camerele digitale
recente au o astfel de functie.
- Utilizarea Flickr, Picasa Si Google Earth necesita descércarea de programe
(gratuite). Le veli gasi pe paginile de descarcare de mai jos:

- Flickr: http://www.flickr.com

- Picasaweb: http://picasaweb.google.com

- Google Maps Si Street View:

http://maps.google.be/intl/nl/help/maps/streetview/
- Pagina de descarcare Google
Earth:http://www.google.com/intl/nl/earth/index.html

Informatii Si resurse suplimentarehttp://nl.wikipedia.org/wiki/Geotagging



http://www.google.com/intl/nl/earth/index.html
http://nl.wikipedia.org/wiki/Geotagging
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GESTIONAREA ABILITATILOR DE TNVATARE 2 Proiectul
Ecosistemului

YAEDA
Sablon nr. 49

*

Metodologii: invatare bazata pe proiecte. Tnvatare bazata pe investigatie, Practica reflexivd, Tnvatare colaborativa,
Autoevaluare
Obiectiv: Dezvoltarea abilitatilor elevilor in planificarea, organizarea, monitorizarea Si revizuirea propriei invatari

prin intermediul unui proiect ecosistemic.

Metodologie: nvatare bazata pe proiecte

Subiect Biologie

Abilitati de viata dobandite Gestionarea invatarii

Titlu Proiectul Ecosistemului

VAarsta/Clasa 14-16

Sincronizare 120 de minute

Sugestie pentru cine faciliteaza Profesor de biologie, profesor de stiinte, educator

Activitate Tn grupuri mici

Descrierea activitatii Introducere in gestionarea invatarii:

ncepeti cu o scurtd discutie despre importanta gestionarii propriei invatari.
Explicati componentele cheie: planificare, organizare, monitorizare Si revizuire.
Planificarea proiectului:

Desemnati fiecdrui elev sau grup un ecosistem de studiat (de exemplu, padure
tropicald, desert, recif de corali). Elevii creeaza un plan de proiect care prezinta
ntrebarile de cercetare, resursele necesare Si un calendar pentru sarcini.

Oferiti un sablon de planificare a proiectului pentru a ajuta elevii sa iSi organizeze
gandurile si sarcinile.

Cercetare Si colectare de date:

Elevii iSi incep cercetarea folosind resursele furnizate, urmand planul proiectului
lor. Tncurajati elevii sa ia notite si sa organizeze informatiile intr-un mod structurat.
Circulati prin sald pentru a oferi indrumare, asigurandu-va ca elevii raman
concentrati Si iSi respecta planurile.

Monitorizarea progresului:

Rugati elevii s& isi intrerupd cercetarea pentru a-Si evalua progresul in raport cu
planurile proiectului.

Tncurajati elevii s& reflecteze asupra a ceea ce merge bine si s identifice orice
provocari sau ajustari necesare.

Fiecare grup prezinta subiectul clasei

Oferiti o lista de verificare simpla pentru monitorizare, care sa ajute elevii sa isi
urmareasca progresul i sa facd modificarile necesare.

Recapitulare si reflectie:

Elevii completeazd o intrare in jurnalul de reflectie despre ceea ce au invatat, cum
si-au gestionat invéatarea Si orice ajustari pe care le-au facut.

Facilitati o scurta discutie Tn care elevii isi impartasesc experientele si

perspectivele despre gestionarea propriei invatari
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GESTIONAREA ABILITATILOR DE INVATARE 3 Cultivarea
concentrarii, organizarii si constientizarii lacunelor de cunostinte

Asociatia Edulifelong

Sablon nr. 50

Metodologii: Sprijinirea gestionarii abilitatilor de invatare in matematica
Acest plan detaliat de activitati combind tehnici de mindfulness cu strategii de identificare si rectificare a lacunelor in
cunostinte din matematica, permitand elevilor sa si asume responsabilitatea pentru propria invatare si sa exceleze in

aceasta materie.

Metodologie: tehnici de mindfulness strategii pentru identificarea i
rectificarea lacunelor de cunostinte in
matematica

Subiect subiect la alegere

Abilitati de viata dobandite

Gestionarea abilitatilor de invatare

Titlu

Cultivarea concentrarii, organizarii $i constientizarii lacunelor de cunostinte

Varsta/Clasa

12-14

Sincronizare

60 de minute

Sugestie pentru cine faciliteaza

Profesor de matematica/ Consilier scolar/ Profesor de sprijin

Descrierea activitatii

Prezentare generald a activitatii:
Introducere (5 minute):

- Tncepeti sesiunea subliniind importanta gestionarii abilitatilor de
Tnvatare, in special a concentrarii, organizarii $i constientizarii lacunelor
de cunostinte, in domeniul matematicii.

- llustrati modul in care aceste abilitati contribuie la realizarile academice
si la bunastarea generala.

Tncalzire constientd (10 minute):

- Ghidati elevii printr-un exercitiu concis de mindfulness pentru a le
concentra atentia Si a promova linistea mentala.

- ncurajati respiratia profunda si atentia la momentul prezent.

Discutie interactiva (10 minute):

- Conduceti o discutie despre conceptul de lacune in cunostinte si
impactul acestora asupra invatarii matematicii.

- Tndemnati elevii s&-si aminteasca situatii in care au intdmpinat
dificultati in intelegerea anumitor concepte sau abilitati matematice.

Activitate de identificare a lacunelor in cunostinte (15 minute):

- Distribuiti o fisa de lucru de autoevaluare sau un chestionar care sa
acopere subiecte matematice cheie recente.

- Indemnati elevii s3 finalizeze evaluarea cu atentie si sa identifice
domeniile in care se simt mai putin increzatori sau percep lacune in
intelegere.

Discutii in grup Si colaborare intre colegi (10 minute):

o Impartiti elevii in grupuri mici si incurajati-i s3 impartaseasca
rezultatele autoevaluarii cu colegii.

e Initia discutii despre strategii de abordare a lacunelor in cunostinte si de
oferire de sprijin reciproc in invatare.
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Practica ghidata pentru abordarea lacunelor de cunostinte (15 minute):

1. Furnizati elevilor resurse de invatare precum manuale, tutoriale online
sau fise de lucru suplimentare legate de domeniile identificate care
necesitd imbunatatiri.

2. Conduceti o sesiune de practica ghidatd in care elevii lucreaza
independent sau in perechi pentru a revedea Si consolida concepte
dificile.

Reflectie si stabilirea obiectivelor (5 minute):

- Regrupati elevii Si indemnati-i s reflecteze asupra experientelor lor in
recunoasterea Si rectificarea lacunelor in cunostinte. Folositi aceasta
tabla Canva pentru a identifica punctele slabe ale

elevilor.https://www.canva.com/design/DAF9aw?2Cwz|/Z9S1kjrcyC5bkkv
rylBI1A/view?utm content=DAF9aw2CwzI&utm campaign=designshare

&utm medium=link&utm source=editor

- Indrumati elevii in stabilirea unor obiective specifice Si realizabile pentru
a le imbunatati intelegerea conceptelor matematice
identificate.https://www.canva.com/design/DAF9bPDJ5b4/c3f360yabN
66e0P4gSA8Ww/edit

Concluzie (5 minute):

- Recapitulati punctele cheie abordate in timpul sesiunii, subliniind
importanta gestiondrii abilitatilor de invatare Si a ludrii unor masuri
proactive pentru a aborda lacunele Tn cunostinte.

- Tncurajati elevii sa continue s& aplice atentia constient3, tehnicile de
organizare Si practicile de autoevaluare pentru a-Si consolida
competenta matematica.



https://www.canva.com/design/DAF9aw2CwzI/Z9S1kjrcyC5bkkvrylBl1A/view?utm_content=DAF9aw2CwzI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF9aw2CwzI/Z9S1kjrcyC5bkkvrylBl1A/view?utm_content=DAF9aw2CwzI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF9aw2CwzI/Z9S1kjrcyC5bkkvrylBl1A/view?utm_content=DAF9aw2CwzI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAF9bPDJ5b4/c3f36OyabN66eOP4qSA8Ww/edit
https://www.canva.com/design/DAF9bPDJ5b4/c3f36OyabN66eOP4qSA8Ww/edit
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GESTIONAREA ABILITATILOR DE INVATARE 4 Scriitori creativi

IRECOOP AAS
Sablon nr. 51

Tmbunatatirea competentelor lingvistice ale elevilor prin activitati de scriere.
Dezvoltarea competentei de ,Management al invatarii” prin planificarea Si managementul proiectelor Scolare.
Sa incurajeze colaborarea Si autonomia elevilor in gestionarea propriei invatari.

Metodologie: gestionarea invatarii.
idei si materiale pentru a face din sala de clasa un mediu primitor
/ lucrul in grupuri / colaborarea

Subiect italian

Abilitati de viatd dobandite

Gestionarea invatarii

Titlu

Scriitori creativi

Varsta/Clasa

11-14
Recomandat elevilor interesati de domeniul alfabetizarii

Sincronizare

240 de minute

Materiale / Sugestii pentru cine
faciliteaza

Materiale necesare:

Activitate Tn grupuri mici.
Activitatile sunt dezvoltate Tn 4 sedinte

Hartie si pixuri

Calculator sau tableta cu acces la internet

Resurse educationale online

Foi de hartie, biletele autoadezive, pixuri colorate

Instrumente pentru crearea de prezentari multimedia (de exemplu,
PowerPoint)

Descrierea activitatii

Lectia 1: Introducere in scrierea creativa

Activitate de deschidere (15 min):

Exercitiu de scriere libera (20 min):

Discutie despre procesul de scriere creativa Si importanta creativitatii.
Exemplu: Prezentati un scurt videoclip motivational despre arta scrierii
creative sau folositi o infografica interactiva care ilustreaza diferite
genuri literare Si tehnici de scriere creativa.

Foloseste Mentimeter pentru a crea sondaje interactive despre genurile
literare Si Strikingly sau Canva pentru a crea infografice Si a prezenta
vizual tehnici de scriere creativa.

Elevii scriu liber pe o tema la alegere, fiind incurajati s& 1si exprime liber
ideile.

Exemplu: Scrie o povestire scurta bazata pe o imagine evocatoare.
Oferiti elevilor biletele autoadezive colorate pe care sa isi scrie ideile,
permitandu-le sa le organizeze Si sa le afiSeze vizual cu usurinta pe
tabla sau pe un panou mural.

Foloseste Padlet pentru a permite elevilor sa iSi impartaseasca textele
libere in format digital Si sa vizualizeze ideile pe tabla virtuald si
Storybird pentru a stimula scrierea creativa prin imagini inspirationale.
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Discutie si feedback (15 min):

e  Elevii isi impartasesc scrierile si fac schimb de feedback constructiv,
promovand un mediu de sprijin Si colaborare.

e  Exemplu: Complimentati aspectele pozitive ale povestilor Si oferiti
sugestii pentru imbundtatire.

®  Foloseste o tabléa albé virtuala sau un software de harti mentale pentru
a colecta idei comune in timpul discutiei, creand o diagrama vizuala a
ideilor cheie.

e  Foloseste Miro sau Jamboard pentru a crea harti conceptuale
interactive Si a organiza idei din discutii Si Google Forms pentru a crea
un sondaj.

Lectia 2: Proiectarea proiectului
Activitate de brainstorming (20 min):

®  Elevii identifica teme comune din scrierea libera Si genereaza idei
pentru proiecte de scriere.

e  Exemplu: Faceti brainstorming pe teme precum aventura, mister sau
fantezie. Folositi o prezentare interactiva care prezinta imagini
stimulative Si intrebari indrumatoare pentru a incuraja creativitatea Si
generarea de idei.

®  Foloseste Jamboard sau Mural pentru colaborare online Si generare de
idei creative prin intermediul unei table albe virtuale si Piktochart sau
Canva pentru a crea infografice captivante.

Formarea grupului (15 min):

e Tmpartiti elevii in grupuri in functie de interesele lor si fiecare grup alege
o tema pentru proiectul sdu de scriere.

e  Exemplu: Creati grupuri tematice precum ,Calatorie in timp” sau
,Exploratori ai misterelor”.

e  Foloseste o aplicatie online pentru a crea sondaje sau chestionare care
sa ajute elevii s& identifice interese comune si sa formeze grupuri pe
baza preferintelor lor.

®  Foloseste Kahoot sau Quizizz pentru a crea chestionare interactive care
sa ii ajute pe elevi sa identifice interese comune si sd formeze grupuri
pe baza rezultatelor, iar Trello sau Asana pentru a facilita gestionarea
grupurilor si planificarea proiectelor de scriere.

Cercetare preliminara (25 min):

®  Grupurile efectueaza cercetdri online pentru a aduna informatii
relevante despre tema aleasa, utilizand surse fiabile.

o  Exemplu: Cercetati fapte istorice sau legende legate de tema grupului.

®  Foloseste instrumente de povestire a datelor pentru a prezenta vizual
informatiile colectate in timpul cercetarii preliminare, facandu-le mai
accesibile si interesante pentru elevi.

e  Foloseste instrumente pentru crearea de infografice, diagrame
interactive, harti narative, tablouri de bord dinamice si imagini
interactive care contin link-uri catre resurse online si informatii
suplimentare despre subiectul ales. (Tableau Public, Infogram, Google
Data Studio, Piktochart, StoryMap JS, Canva, Thinglink etc.)

Lectia 3: Redactare si editare

Faza de scriere (25 min):
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e  Grupurile lucreazd impreund pentru a redacta textul, aplicand abilitati
lingvistice Si organizatorice.

e  Exemplu: Scrieti un scenariu detaliat pentru o poveste bazata pe tema
aleasa.

e  Foloseste software de scriere colaborativa care s& permita elevilor sa
lucreze simultan la acelasi document, facilitand colaborarea si schimbul
de idei.

®  Google Docs sau Microsoft Word Online sunt utile pentru a permite
elevilor sa colaboreze la redactarea textelor in timp real $i sa iSi ofere
feedback reciproc.

e  Editorul Hemingway este interesant pentru imbunatatirea claritatii si
consecventei textului in timpul fazei de scriere.

*

Recenzie Si editare (20 min):

®  Elevii fac schimb de texte pentru a fi revizuite si ofera feedback
constructiv pentru a imbun&tati calitatea scrierii.

e Exemplu: Identificati punctele slabe ale intrigii Si sugerati modificari
pentru a o face mai captivanta.

e  FoloseSte o tabla albé interactiva sau o tabla alba virtuala pentru a
partaja sugestii de editare in timp real, incurajand participarea activa a
tuturor elevilor la procesul de revizuire.

®  Foloseste Padlet pentru a crea un perete virtual unde elevii iSi pot
Tmpartasi sugestiile de editare $i pot colabora la evaluarea inter pares a
textelor.

Lectia 4: Prezentarea proiectului
Pregatirea prezentarii (25 min):

e  Grupurile pregatesc o prezentare multimedia a proiectului lor, folosind
instrumente precum PowerPoint pentru a-Si imbogéti prezentarea.

e  Exemplu: Creati o prezentare cu imagini, diagrame Si videoclipuri care
sa sustina tema povestii.

e  Foloseste instrumente de prezentare multimedia precum Prezi sau
Canva pentru a crea prezentdri dinamice Si captivante, care includ
imagini, videoclipuri Si diagrame relevante pentru proiect.

Prezentare $i discutie (20 min):

®  Fiecare grup iSi prezintd proiectul in fata clasei, impartasind continutul
principal Si raspunzand la intrebarile colegilor.

e  Exemplu: Raspundeti la intrebari despre cercetarea efectuata si
procesul creativ.

e  FolosesSte o aplicatie de sondaje in timp real pentru a colecta intrebari
si feedback de la alti elevi in timpul prezentarilor, incurajand
interactiunea Si participarea activa a intregii clase.

Evaluare:

Evaluarea se va baza pe participarea activa, calitatea scrierii Si a prezentarilor,
colaborarea n grup Si capacitatea de a gestiona procesul de invatare.

Note finale:

Acest curs incurajeaza elevii sa dezvolte abilitati de scriere creativa si
manageriala prin explorarea temelor de interes pentru ei. Utilizarea

instrumentelor multimedia i a activitatilor de colaborare face ca invatarea sé fie
captivanta si stimulativa, facilitdnd gestionarea autonoma a proiectelor
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scolare.Aceasta activitate ar putea fi implementata si intr-o etapa mai lungd a
acestei materii.
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GESTIONAREA ABILITATILOR DE INVATARE 5 Istorie pe Scena

IRECOOP AAS
Sablon nr. 52

Aprofundarea intelegerii istoriei prin analiza evenimentelor semnificative.
Dezvoltati competenta de ,Gestionare a invatarii” prin promovarea rezilientei Si perseverentei in studiul istoriei.
Aprofundarea cunostintelor istorice prin cercetare, prezentare Si evaluare inter pares.

Metodologie: Gestionarea invatarii / evaluare inter
pares / lucru in echipa / colaborare
Subiect Istorie

Abilitati de viata dobandite

Gestionarea invatarii

Titlu

Istorie pe scena

Varsta/Clasa

11-14

Sincronizare

240 de minute

Sugestie pentru cine faciliteaza

Materiale necesare:

Texte istorice sau resurse online despre istorie
Hartie Si pixuri

Foi mari de hartie sau hartie pentru tabla alba
Fise de evaluare inter pares

Activitate Tn grupuri mici.
Activitatile se desfasoara in 2/4 de sedinte

Descrierea activitatii

Lectia 1: Cercetare istorica
Activitate de deschidere (15 min):

e Introduceti conceptul de ,Gestionare a invatarii” si evaluarea inter
pares. Explicali importanta preludrii controlului asupra propriei invatari
si a oferirii de feedback constructiv asupra muncii celorlalti.

®  Foloseste o abordare interactiva. De exemplu, initiezd o discutie ghidata
n clasd despre semnificatia ,Gestionarii invatarii”, incurajandu-i pe elevi
sa isi impartaseasca ideile despre cum isi pot prelua controlul asupra
invatarii. Apoi, prezintd conceptul de evaluare inter pares, explicand ca
aceasta implica oferirea de sugestii Si critici constructive pentru a-i ajuta
pe ceilalti sa se imbunatateasca. Afiseaza exemple de feedback util Si
inutil si discuta diferentele.

Cercetare individuala sau in grupuri mici (40 min):

e  Elevii aleg un subiect istoric de interes Si efectueazé cercetari
individuale folosind texte istorice sau resurse online. Se pot concentra
pe un eveniment, o perioada sau o figura istorica.

o Tntimpul cercetarii individuale, elevii pot alege subiecte
precum Revolutia Francezd, caderea Imperiului Roman sau
viata unei figuri istorice precum Martin Luther King Jr. Furnizati
o listd de resurse online fiabile sau sugerati texte istorice
specifice pentru consultare. Elevii pot folosi apoi acest timp
pentru a examina sursele disponibile, a lua notite si a aduna
informatii relevante pe tema aleasa.

®  Aceastd activitate poate fi realizatd $i in grupuri mici, concentrandu-se
pe colaborare, schimb de idei Si dezvoltarea abilitatilor de lucru in
echipd, explorand in acelasi timp un subiect istoric de interes.
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o Formati grupuri de 3-4 elevi Si permiteti-le sa aleaga un
subiect istoric de interes. Oferiti o lista de optiuni sau |asati
grupurile sa aleagd independent. Fiecare membru poate
prelua un rol specific pentru a maximiza eficienta, cum ar fi
cercetdtor principal, persoana care ia notite sau coordonator.

o Grupurile colaboreaza folosind resursele online furnizate sau
alte surse disponibile, impartind munca, examinand diferite
surse i comparand informatiile culese pentru a obtine o
imagine cuprinzatoare a subiectului.

o  Dupa cercetare, membrii grupului se reunesc pentru a discuta
Si sintetiza informatiile colectate, a compara notitele, a
evidentia punctele cheie $i a identifica domeniile care
necesitd investigatii suplimentare.

o Infinal, grupul pregdteste o prezentare colectiva bazata pe
cercetarea sa, fiecare membru contribuind cu descoperirile Si
perspectivele sale unice.

Pregatirea prezentarii (25 min):

e  Elevii pregatesc o scurtd prezentare bazata pe cercetarea lor, subliniind
punctele cheie si informatiile relevante. Pot folosi hartie sau diapozitive
pentru a-Si sustine prezentarea.

o Elevii pot folosi instrumente Si aplicatii online pentru a
organiza i prezenta informatiile culese. De exemplu, daca
cerceteazd Revolutia Francezd, un elev ar putea crea o
prezentare care sa includa contextul istoric, cauzele,
principalele evenimente si consecintele revolutiei. incurajati
creativitatea folosind imagini sau diagrame pentru a face
prezentarea mai captivanta.

Lectia 2: Prezentare Si evaluare
Prezentari ale elevilor (40 min):

®  Fiecare elev sau grup iSi prezinta cercetarea in fata clasei folosind
informatiile adunate in timpul fazelor de cercetare i pregatire a
prezentarii.
o De exemplu, un elev care studiaza Revolutia Franceza ar putea

prezenta o imagine de ansamblu asupra evenimentelor cheie,
a liderilor implicati, precum i a cauzelor Si consecintelor
revolutiei, folosind diapozitive cu imagini Si date istorice
pentru a ilustra conceptele.

Discutie si feedback (40 min):

e  Dupa fiecare prezentare, elevii ofera feedback folosind fise de evaluare
inter pares. Acestia pot evalua claritatea prezentdrii, caracterul complet
al informatiilor si capacitatea prezentatorului de a interactiona cu
publicul.

o Criteriile de evaluare inter pares includ claritatea (daca
subiectele au fost prezentate intr-un mod inteligibil i logic),
caracterul complet (daca au fost acoperite principalele
aspecte ale subiectului) si implicarea (daca prezentatorul a
mentinut atentia publicului).

Reflectie finala (15 min):

e Dupa prezentari si feedback, profesorul ghideaza o scurta discutie
reflexiva. Elevii sunt ncurajati sa isi impartaseasca opiniile despre
feedback-ul primit si experienta generala de gestionare a invatarii si
evaluare a muncii colegilor lor. Acestia pot discuta despre ce au invatat,
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despre provocarile cu care s-au confruntat Si despre cum intentioneaza
sa utilizeze feedback-ul pentru prezentari viitoare sau cercetari istorice.

Note:
Aceasta activitate integreaza predarea istoriei cu dezvoltarea abilitatii de viata
»Gestionarea invatarii”, incurajand elevii sa isi asume un rol activ in procesul lor

de invatare Si sa evalueze critic munca colegilor lor. Fisele de evaluare inter pares
ncurajeaza colaborarea i responsabilitatea comuna in sala de clasa.

Atasament: Figa de evaluare inter pares pentru prezentarile elevilor

Fisa de evaluare inter pares pentru prezentarile elevilor

o  Numele elevului/grupului care prezinta:
o  Numele evaluatorului:

Claritatea prezentarii:

- Prea putina claritate; subiectele erau confuze Si ilogice.

- Suficient de claritate, dar unele aspecte nu au fost explicate clar.

- Claritate bund; subiectele au fost usor de inteles Si logice.

- Claritate excelentd; subiectele au fost prezentate exceptional de bine.
- Scor:

Completitudinea informatiilor:
e Informatii incomplete; multe aspecte principale nu au fost acoperite.

e  Unele informatii lipsesc; unele aspecte principale nu au fost acoperite.
e  Informatii destul de complete; majoritatea aspectelor principale au fost

acoperite.

e Informatii complete; toate aspectele principale au fost acoperite
temeinic.

e Scor:

Capacitatea de a captiva publicul:

e  Niciun interactiune; prezentarea a fost plictisitoare si monotona.

® Implicare redusa; cateva incercari, dar nu foarte eficiente.

e |mplicare moderatd; unele momente interesante, dar altele mai putin
captivante.

e Implicare ridicata; prezentarea a fost dinamica Si captivantd pe tot
parcursul.

e Scor:

Feedback suplimentar (optional):[Spatiu pentru feedback scris]
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Tncearca sa nu intrerupi participantii atunci cand gresesc, fii rébdator si respecta timpul exercitiului. Nu judeca,
incearcé doar s observi faptele, nu folosi cuvinte precum corect sau gresit, rdu Si asa mai departe. incearca sa-i
concentrezi pe participanti asupra rezultatelor, spune-le sa nu o ia prea personal, ci doar pentru a intelege cum pot fi
imbunatatite abilitatile de viatd dobandite de invatarea materiei.

Metodologie: nvatare cooperativa

Subiect Matematica, chimie, fizica

Abilitati de viata dobandite gestionarea invatarii

Titlu Haos organizat

VAarsta/Clasa 11/14 Scoala gimnaziala, liceu clasa |

Sincronizare 45 de minute

Sugestie pentru cine faciliteaza Tncearca sa nu intrerupi participantii atunci cand gresesc, fii rabdator si respectd

timpul exercitiului. Nu judeca, incearca doar sa observi faptele, nu folosi cuvinte
precum corect sau gresit, rdu Si asa mai departe. Incearcd sa-i concentrezi pe
participanti asupra rezultatelor, spunandu-le: ,sa nu o iei prea personal”, dar
trebuie s& intelegi cum sa imbunatatesti abilitatile de viata legate de invatarea
materiei.

Descrierea activitatii Material necesar: o franghie, cateva foi (jumatate de A4) cu fragmente din
formulele care trebuie memorate. Alegeti cateva formule pe care participantii
le-au invatat (sau ar trebui sa le invete).

Impartiti- in parti individuale care vor fi agezate pe cearsafuri si le vor pune pe
podea in ordine aleatorie. Puneti franghia pentru a crea un spatiu in jurul tuturor
cearsafurilor, pentru a le inchide.

Acum participantii trebuie sé fie inconjurati de exteriorul franghiei. Sarcina este sa
atingd cu un picior Si nimic altceva (cu corpul iesind din spatiul interior al
franghiei) partea corecta a formulei pe care profesorul o va declara pentru
construire. Participantii nu iSi pot spune unul altuia ordinea corecta a formulei
cand jocul a inceput.

Vor fi 3 runde, puteti imparti clasa in grupuri de la 5 la 10. Tncepeti cu ceva simplu,
fnainte de Tnceperea rundei. Acordati celor 2 membri ai grupului timp de 2 minute
pentru a vedea formula si a o invata (sau puteti explica formula nainte de joc).
ntre runde, acordati-le 5 minute pentru a se organiza, a gasi strategii Si aSa mai
departe.

La sfarsitul celei de-a treia potriviri, faceti o analiza a abilitatilor de viata utilizate,
a diferitelor abordari pentru rezolvarea jocului, a formulelor Si a modului in care
acestea pot imbunatati capacitatea de concentrare $i memorare a cunostintelor
necesare pentru a ,castiga jocul”. incercati s& intelegeti ce procese sunt folosite
pentru concentrare Si memorare, intrebati daca in timpul jocului a existat multa
confuzie sau vreo distragere a atentiei, dacé au incercat sa repete formula sau
daca trebuie sa se concentreze asupra semnificatiei formulei. Apoi, incercati sa
faceti o alta potrivire pentru a incerca diferite abordari ale memorarii formulei.
Puteti simplifica sarcina scriind formulele pe o tabla, dar fara nume (daca este
prea greu sau este prima datd cand vad formula, puteti scrie Si numele, in acest
caz puteti intreba la sfarsitul meciurilor dacé inteleg mai bine formula cu acest tip
de activitate sau nu).

Daca exercitiul vi se pare, chiar si asa, prea dificil, incercati mai intai sa folositi fise
cu numere de la 1 la 20 si sarcina de a le cere s& le ating& pentru a usura
exersarea.
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insa, exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si
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raspunzatoare pentru acestea.
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