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COLABORARE

« Construirea unei comunitati colaborative
« Classopolis

« Haideti sa lucram impreuna!

« Povestile noastre in limba engleza

« Vanatoare de comori de cuvinte

« Explorand tara noastra

« Retele sociale si confidentialitate

« Exploratori Colaborativi
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COLABORARE 1 Construirea unei comunitati colaborative

DIDEAS
Sablon

nr.1

Aceasta activitate iSi propune sa incurajeze colaborarea $i munca in echipa intre elevi, creand in acelasi timp un
sentiment de comunitate in cadrul clasei.

Metodologie:

Lucru in grupuri mici facilitarea discutiilor de grup

Subiect

Studii sociale

Abilitati de viata dobandite

Colaborare

Titlu

Construirea unei comunitati colaborative

Varsta/Clasa

12-14 ani

Sincronizare

30-45 de minute
140 de minute

Materiale/Sugestii pentru cine
faciliteaza

Lista de activitati:
Tnainte de a incepe activitatea, asigurati-va ca elevii inteleg importanta colaborarii
si cum Ti avantajeaza pe toti cei din clasa.

o Tncurajati elevii sa asculte cu respect ideile si opiniile celorlalti,
promovand un mediu de sustinere si incluziune.

e Oferiti iIndrumare $i sprijin, dup@ cum este necesar, dar permiteti
elevilor sa si asume responsabilitatea pentru procesul creativ Si
rezolvarea problemelor.

e Facilitati o scurta discutie dupd activitate pentru a reflecta asupra
experientei Si a sublinia valoarea colaborarii in atingerea obiectivelor
comune.

Materiale necesare:
. Foaie mare de hartie
. Markere
. Lipici

Bariere anticipate $i sprijin pentru a le depasi:

e  Bariere potentiale:
o Niveluri variate de participare: Unii elevi se pot simti intimidati
atunci cand si exprima ideile. Implementati strategii precum
,runde pe rand”, in care fiecare elev are ocazia sa contribuie.
o Nevoi diverse: Pentru elevii proveniti din medii defavorizate,
luati in considerare oferirea de resurse suplimentare, cum ar fi
kituri de arta la preturi accesibile sau acces la dispozitive
digitale.
e  Strategii de atenuare:
o Instruire diferentiata: Oferiti sprijin specific adaptat nivelurilor
si nevoilor elevilor, cum ar fi mentoratul intre colegi sau
meditatiile rapide in timpul activitatii.
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o Monitorizare continud: Implicati activ grupurile pe parcursul
activitatii pentru a r@spunde la indoieli Si a va asigura ca toti
elevii sunt implicati.

Sugestii

e  Tehnologie interactiva: Includeti utilizarea instrumentelor digitale (cum
ar fi table interactive sau aplicatii de design colaborativ) pentru elevii
care ar putea avea lipsa de abilitati de desen, asigurand o experienta
mai incluziva $i mai captivanta.

e  Roluri diferentiate: Extindeti rolurile din cadrul grupurilor pentru a
include un ,facilitator” sau un ,documentator” care poate lua notite Si
organiza idei pentru cei care prefera sa nu deseneze.

e  Sabloane de sustinere: Oferiti Sabloane sau exemple predefinite pentru
elevii cu nevoi suplimentare, ajutdndu-i sa contribuie eficient la
realizarea picturii murale.

Descrierea activitatii Procedura:

1. Tmpartiti elevii in grupuri mici de cate 4-5 membri fiecare.

Dati fiecarui grup o foaie mare de hartie si markere.

3. Explicati-le elevilor c& vor lucra impreuna pentru a crea o pictura
murala colaborativa care sa reprezinte comunitatea clasei lor.

4.  Atribuiti fiecarui grup o tema specifica legatd de comunitatea din clasa,
cum ar fi prietenia, respectul, diversitatea sau munca in echipa.

5. Tncurajati grupurile sa faca brainstorming de idei Si sa isi planifice
fmpreuna pictura murald, asigurandu-va ca fiecare membru are un rol
de jucat.

6. Stabiliti o limitd de timp pentru ca grupurile sa isi finalizeze picturile
murale (aproximativ 20-30 de minute).

7. Dupa timpul alocat, fiecare grup sa prezinte clasa cu pictura murala,
explicand semnificatia temei alese Si procesul de colaborare pe care I-au
folosit pentru a o crea.

8.  Agatati picturile murale finalizate prin clasa ca o reprezentare vizuala a
spiritului de colaborare din cadrul comunitatii clasei.

N
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COLABORARE 2 Classopolis
La Strada - der Weg
Sablon nr. 2

Colaborarea elevilor este un element cheie in mediul educational, deoarece incurajeazd dezvoltarea
abilitatilor sociale, cognitive si emotionale esentiale pentru succesul individual Si colectiv. Atunci cand elevii lucreaza
Tmpreuna, ei pot impartasi idei, experiente Si cunostinte, imbogatind astfel procesul de invatare.

Una dintre principalele caracteristici ale colaborarii elevilor este promovarea diversitatii perspectivelor i
abordarilor. Fiecare elev aduce cu sine un set unic de cunostinte si abilitati, iar colaborarea oferd o oportunitate de
a Tmpdrtasi si integra aceste perspective diferite. Acest lucru promoveaza o invatare mai cuprinzatoare Si mai
profundd, deoarece elevii sunt expusi la o gama mai larga de idei Si puncte de vedere.

Metodologie: Grup de lucru

Subiect Tehnologie, geografie

Abilitati de viata dobandite Colaborare

Titlu Clasopolis

Varsta/Clasa Scoald gimnaziala

Sincronizare 2-3 lectii (120 de minute)

Materiale / Sugestii pentru cine - Impartiti clasa in grupuri

faciliteaza - Fiecare grup trebuie sa se identifice cu un nume, de exemplu, numele
companiei

Descrierea activitatii 1. Formarea grupurilor Si atribuirea rolurilor

- Elevii sunt impartiti in grupuri, fiecare reprezentand o echipa de lucru
sau o mica firma.

- Fiecare membru al grupului primeste o carte postaléa care descrie o
anumita profesie sau un rol in cadrul companiei, cum ar fi manager de
resurse umane, manager de proiect, expert in marketing sau specialist
tehnic.

2. Atribuirea proiectelor

- Fiecare grup are de realizat unul sau mai multe proiecte, care pot fi fie
interne echipei, fie externe, necesitand colaborarea cu alte grupuri.

- Proiectele pot include dezvoltarea unui nou produs, crearea unei
campanii publicitare, rezolvarea unei probleme tehnice sau organizarea
unui eveniment. Fiecare proiect necesita abilitati specifice care pot s
nu fie toate disponibile in cadrul grupului individual.

3. Colaborarea intre grupuri

- Pentru a finaliza proiectele atribuite, grupurile trebuie sa identifice
resursele lipsa Si sa ncheie contracte cu alte grupuri pentru ajutor.
Aceasta poate include angajarea temporara a unui membru al unui alt
grup cu abilitati specifice sau incheierea unui acord de colaborare cu un
intreg grup.

- Intimpul procesului de negociere, grupurile trebuie s& negocieze
termenii Si conditiile, cum ar fi durata imprumutului unei resurse,
posibilul schimb de servicii sau impartirea profiturilor proiectului final.
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4. Dezvoltarea strategiilor de colaborare
- Fiecare echipa trebuie sa dezvolte strategii de colaborare pentru a-si
atinge obiectivele, luand in considerare factori precum comunicarea
interna Si externd, gestionarea timpului Si distribuirea echitabiléd a
resurselor.
- Grupurile trebuie, de asemenea, sa stabileascd modalitati de rezolvare a
conflictelor care pot aparea in timpul colaborarii cu alte echipe.
5. Prezentare finala
- La sfarsitul activitatii, fiecare grup trebuie sa isi prezinte clasa, descriind
proiectul atribuit, strategiile de colaborare implementate, dificultatile
intdmpinate $i modul in care au fost depasite, precum si rezultatele
obtinute.
- Prezentarea ar trebui sa includa o reflectie asupra modului in care
colaborarea cu alte grupuri a influentat succesul proiectului Si ce s-a
invatat din acest proces.

Aceastd activitate este conceputd pentru a dezvolta competente cheie precum
colaborarea, negocierea, comunicarea eficienta si gestionarea muncii in echipa,
pregatind elevii sa lucreze in contexte reale si dinamice.

Rezumat:

- Fiecare grup este o echipa de lucru/o companie

- Fiecare membru primeste un card cu o profesie

- Fiecare grup primeSte proiecte care urmeaza sa fie realizate fie intern in
cadrul echipei, fie extern, pentru care este necesara colaborarea cu un
membru al unui alt grup sau cu un grup intreg (de exemplu,
angajarea/imprumutarea unei figuri profesionale sau ajungerea la un acord
cu celalalt grup)

- Invitarea echipelor sa contracteze/colaboreze pentru atingerea obiectivelor
atribuite 1n cadrul proiectelor

- Prezentarea clasei a intregii activitati desfasurate
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COLABORARE 3 Haideti sa lucram impreuna!

La Strada - der Weg
Sablon nr. 3

*

Tutoratul intre egali este o metodd educationald bazatd pe abordarea cooperativa a
invatarii, in care un elev mai experimentat (tutor) ajutd un coleg de clasd (tutore) sa isi
Tmbun&téateasca abilitatile. Aceastd abordare promoveazé ajutorul reciproc Si implicarea activa a
elevilor in procesul de predare Si invatare. n cadrul tutoratului intre egali/colegi, elevii dobandesc
cunostinte nu numai din prelegerile traditionale, ci Si prin explicatii intre ei, discutii Si activitati de
colaborare. Acest lucru promoveaza aprofundarea conceptelor, dezvoltarea abilitatilor de
comunicare Si consolidarea competentelor.

Metodologie: Tutorat intre colegi

Subiect A doua limba

Abilitati de viata dobandite Colaborare

Titlu Hai, hai sa lucram impreuna!

Varsta/Clasa Scoald gimnaziala

Sincronizare 50 de minute fiecare sesiune. Programul se desfasoara pe tot parcursul anului

scolar. Elevii au fost impartiti cite doi, un elev mai avansat sprijinind un coleg care
se confrunta cu dificultati de invatare.

Materiale / Sugestii pentru cine - Impartirea clasei in perechi

faciliteaza - Explicatia activitatii

- Activitatea le permite copiilor sa inteleaga cat de important este sa
vorbeasca corect intr-o alta limba.

Descrierea activitatii Un elev care este vorbitor nativ al unei limbi stréine sau care vorbeste limba
engleza sau germane usor (tutore) ofera sprijin unui coleg (elev) care trebuie sa
nvete limba principala (de exemplu, italiana). Tutorele poate organiza sesiuni de
conversatie lingvistica cu elevul, in care se discuta subiecte specifice, se exerseaza
pronuntia Si se Tmbunatatesc abilitatile lingvistice. Elevul va avea ocazia sa
exerseze ascultarea Si vorbirea intr-un mod autentic, in timp ce tutorele oferd
corectii Si sugestii. Pentru o perioada initiald, tutorele poate oferi Si sprijin
nsotitor la Scoald. De exemplu, el/ea poate oferi sprijin in solicitarea de informatii
de la profesori, secretara etc. Acest proces promoveaza invatarea colaborativa,
Tmbunétateste fluenta lingvistica a elevului $i sporeste increderea in abilitatile
lingvistice.”
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COLABORARE 4 Povestile noastre in limba engleza

Irecoop AAS
Sablon nr. 4

*

- Dezvoltarea competentelor lingvistice in limba engleza prin activitati de colaborare.

- Promovati competenta ,Colaborare” prin incurajarea comunicarii eficiente si a schimbului de idei.
- Promovarea invatarii intre egali Si a invatarii prin cooperare.

- Creati un mediu incluziv si stimulati creativitatea prin colaborare.

Metodologie: Tnvatare intre egali si invatare prin cooperare /
Autoevaluare / Lucru in grup / Scriere creativa /
Interpretare

Subiect Engleza

Abilitati de viata dobandite COLABORARE

Titlu Povestile noastre in limba engleza

Varsta/Clasa Varsta 11-14 ani

Sincronizare 4 sedinte de aproximativ 90 de minute

Materiale / Sugestii pentru cine Materiale necesare:

faciliteaza

- Hartie Si pixuri

- Resurse online pentru invatarea limbii engleze
- Coli mari sau postere

- Markere, culori si alte materiale artistice

Sugestie:

in cadrul acestei activitati, elevii isi imbunatéatesc abilitatile de a povesti prin
diverse activitati captivante. Ei incep prin a invata vocabular nou legat de teme
specifice i primesc modele de propozitii care sa fi ajute sa construiasca naratiuni
eficiente. Se oferd indrumari privind structurarea unei povesti, concentrandu-se
pe elemente precum nceputul, problema, punctul culminant Si concluzia, precum
si pe identificarea diferitelor genuri, cum ar fi horror, thriller, drama, comedie Si
fantezie. Pentru a ajuta la dezvoltarea personajelor, elevii folosesc o ,fisa de
creare a personajelor” care ii indeamna sa ia in considerare aspecte precum
aspect fizic, abilitati si cunostinte. Programul include exercitii de colaborare: in
grupuri mici, elevii creeaza povesti folosind trei cuvinte furnizate de profesor; in
perechi, ei creeazd naratiuni inspirate de Cuburile de Povesti ale lui
Rory.https://www.storycubes.com/it/).

Aceasta activitate este conceputd pentru a incuraja creativitatea, colaborarea Si o
ntelegere mai profunda a componentelor povestirii.

Bariere anticipate Si sprijin pentru a le depasi:

- Bariere: unele probleme legate de limbaj, in special cu termeni specifici;
dificultati in cooperare si in utilizarea tuturor ideilor diferite care ar
putea apdrea de la fiecare elev Si a intereselor lor diferite in general Si
n ceea ce priveste ce fel de poveste sa creeze.

- Suporta: lista de termeni noi si specifici furnizati de profesor si
educator, dictionar online;

- Mediere si sprijin din partea profesorului i educatorului pentru
cooperarea intre colegi, sugestii pentru crearea unei povesti Si a unor
personaje Si sprijin pentru integrarea tuturor ideilor.
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Descrierea activitatii Lectia 1: ,,Construirea unei povesti colective”

*

Activitate de deschidere (15 min): Introducere in conceptul de povestire Si
importanta colaborarii in crearea de povesti. Consultati PISTA 1 pentru
organizarea activitatii.

Idei pentru brainstorming (20 min):impartiti elevii in grupuri. Fiecare grup ar
trebui sa faca un brainstorming de idei pentru o poveste fantastica de scris in
limba engleza. Fiecare grup trebuie sa identifice personajul principal, cadrul si
problema initiala a povestii. Exemplu: Personajul principal: un tanar explorator;
Cadru: un ora$ suspendat in nori; Problema initiala: disparitia obiectelor magice.
Consultati PISTA 2 pentru organizarea activitatii.

Constructia povestii (25 min): Fiecare grup dezvolta o scurta poveste pe baza
ideilor generate, scriind pe rand in limba engleza. Elevii ar trebui sa defineasca o
intrigd scurtd, personaje Si sa identifice cel putin trei cuvinte cheie importante
pentru poveste, pe care sa le prezinte colegilor lor. Pentru fiecare cuvant ales,
grupurile definesc sensul si creeaza un poster pentru a prezenta cuvintele Si
semnificatiile. Elevii pot folosi instrumente digitale pentru a cduta continut Si
imagini. Cuvintele colectate vor forma un Vocabular al Povestilor care va rdmaéne
disponibil clasei.

Lectia 2: ,,Dramatizarea povestii”

Activitate de incalzire (10 min):Exercitii pentru pregatirea elevilor pentru
dramatizare, cum ar fi jocuri de improvizatie. Vezi PISTA 3 pentru organizarea
activitatii.

Scenariul si rolurile (25 min):impartiti elevii in grupurile formate la Lectia 1.
Fiecare grup citeSte i prezinta povestea sa. Grupurile discutéa diversele povesti si
aleg una pe care sa o reprezinte. Tncurajat,i o atmosfera de colaborare si schimbul
de opinii intre elevi. De asemenea, este posibil s& se combine diversele povesti
pentru a evidentia diferitele talente creative care au aparut. Odata ce povestea
este aleasa, grupurile convin asupra oricaror modificari de scenariu Si aleg rolurile
pe care le va interpreta fiecare grup. De exemplu, un grup ar putea prelua rolul
unui personaj sau al naratorului.

Dramatizare $i inregistrare (25 min): Grupurile se organizeaza $i iSi interpreteaza
partea din poveste, iar clasa inregistreaza interpretarile. Videoclipul creat poate fi
folosit si pus la dispozitia clasei ca rezultat al activitatii.

Lectia 4: ,,Schimb de idei i reflectie”Activitate de deschidere (15 min): Discutie
despre experienta colaborarii, credrii de povesti, dramatizarii Si vocabularului
vizual.

Schimb de idei (25 min): Elevii participa la o sesiune de schimb de idei intre
grupuri, discutand provocarile Si descoperirile din timpul procesului de
colaborare.

Reflectie finala (20 min): Fiecare grup Tsi reflecta experientele, identificand
punctele forte ale colaboréarii si domeniile de imbunatatire. Consultati PISTA 4
pentru organizarea activitatii.

Rezultate asteptate:La sfarsitul activitatii, se vor produce urmatoarele:

- Un poster pentru fiecare grup cu cel putin trei cuvinte cheie
reprezentand povestea creata

- Un videoclip cu dramatizarea uneia dintre povestile create de grupurile
de lucru
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Evaluare: Evaluarea se va baza pe participarea activd, invatarea reciproca,
creativitatea in activitatile de colaborare, calitatea dramatizarii si reflectia finala
asupra colaborarii.

Observatii finale: Activitatea este conceputd pentru a consolida vocabularul si
cunostintele de cuvinte noi in limba engleza. Poate fi folosita ca baza pentru
activitati similare in alte limbi. De asemenea, iSi propune sa integreze invatarea
limbii engleze cu competenta ,Colaborare”, oferind elevilor o experienta
captivanta care dezvolta abilitati lingvistice si de colaborare. Exemplele furnizate
sunt potrivite pentru elevii de gimnaziu, stimuldnd creativitatea Si interactiunea
pozitiva intre elevi.

PISTA 1: LECTIA 1Explicatia povestirii Incepeti cu o definitie clara si directa a ceea
ce inseamnd ,povestirea”. Puteti incepe prin a evidentia modul in care povestirea
este arta de a Impartasi povesti si modul in care impartasim experiente, emotii
si lectii de viata cu ceilalti prin cuvinte, imagini sau chiar gesturi. Pentru a facilita
intelegerea, puteti folosi exemple de zi cu zi, legdnd conceptul de povestire de
situatii zilnice pe care elevii le pot recunoaste. Exemplu: ,Ganditi-va cand le
spuneti prietenilor ce ati facut Tn weekend sau cand descrieti un film care v-a
placut foarte mult. Si asta inseamna povestire.” Importanta culturald: Subliniati
modul in care povestirea este o parte fundamentala a fiecarei culturi din intreaga
lume, folosita pentru a transmite istorie, valori, traditii Si cunostinte.

Importanta colaborarii in creatia colectiva in povestire: Explicati ca, desi
povestile pot fi create individual, atunci cand oamenii lucreazé fmpreund, isi pot
combina ideile, experientele si creativitatea pentru a crea povesti mai bogate Si
mai complexe. Exemple de colaborare: Prezentati exemple de opere celebre create
prin colaborare. De exemplu, multe filme Si seriale TV sunt rezultatul muncii in
echipa intre scenaristi, regizori, actori i alli profesionisti. Beneficiile
perspectivelor diverse: Discutati despre modul in care diferiti oameni aduc
perspective diferite unei povesti. Fiecare persoand dintr-o echipd are experiente
si idei de viatd unice. Atunci cand acestea se reunesc, povestea este imbogatita cu
detalii si fatete pe care o singura persoand s-ar putea sa nu le ia in considerare.

Activitate recomandata: Pentru a face introducerea interactiva, puteti include un
scurt joc de spargere a ghetii care implica povestirea. Jocul ,Stafeta povestilor”:
Elevii stau in cerc. Tncepetj prin a spune o propozitie dintr-o poveste, apoi fiecare
elev adaugd o propozitie. Acest lucru nu este doar distractiv, ci demonstreaza si
concret cum colaborarea poate construi ceva ce nimeni nu ar fi putut crea singur.

Concluzie: Tncheiati introducerea rezumand si subliniind modul in care, prin
munca in echip@ si impartasirea de idei diverse, se poate imbunatali calitatea Si
profunzimea povestilor create, imbogatind astfel experienta de fnvatare a tuturor.
Aceasta introducere ar trebui sa ajute elevii sa inteleaga valoarea povestirii Si
abordarea colaborativa, pregétindu-i pentru urmatoarele activitati in care vor
aplica aceste concepte.

PISTA 2: LECTIA 1 Tmpért,irea elevilor in grupuri pentru o sesiune de brainstorming
este o modalitate excelentd de a stimula creativitatea si de a promova
colaborarea. lata cateva exemple pe care fiecare grup le poate folosi ca punct de
plecare pentru a-Si crea propria poveste fantastica in limba engleza:

Exemplul 1: Personajul principal: O fata care poate vorbi cu animalele. Decor: O
padure fermecata unde fiecare copac are propriul suflet. Problemad initiala:
Padurea ncepe sa-si piarda culoarea si viata, iar fata trebuie s& descopere cauza.

Exemplul 2: Personajul principal: Un inventator adolescent pasionat de mecanica.
Decor: O metropola futuristd unde totul este automatizat. Problem3 initiala:
Masinile orasului incep brusc s& functioneze defectuos, iar haosul se instaleaza.
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Exemplul 3: Personajul principal: Un pirat fantoma care cutreiera marile. Decorul:
Un arhipelag de insule misterioase care apar doar la miezul noptii. Problema
initiald: Piratul trebuie sa recupereze o comoara pierduta pentru a-Si gasi
rascumpadrarea Si a trece in viata de apoi.

Exemplul 4: Personajul principal: O printesd care refuza sa urmeze traditiile
regatului sdu. Decor: Un castel antic construit pe un vulcan. Problema initiala:
Vulcanul se trezeste, iar printesa trebuie sa gdseascd o modalitate de a-Si salva
poporul fara a-si sacrifica libertatea.

Exemplul 5: Personajul principal: Un baiat care descopera ca poate calatori in
timp cu mintea. Decor: Diverse perioade istorice, de la Evul Mediu pana la epoca
modernd. Problema initiala: Tn timpul uneia dintre calatoriile sale, baiatul rdmane
prins in trecut Si trebuie sa gaseascd o modalitate de a se intoarce in prezent.

Aceste exemple pot servi drept modele pentru elevi, care, prin discutii i
brainstorming colectiv, pot modifica, extinde sau combina diferite elemente
pentru a crea o poveste unica. Scopul este de a incuraja creativitatea i utilizarea
vocabularului englez intr-un context distractiv Si imaginativ.

PISTA 3: LECTIA 2 Pentru a-i pregéti pe elevi pentru dramatizare, jocurile de
improvizatie pot fi un instrument excelent pentru a dezlantui creativitatea, a
Tmbunétati fluenta comunicarii si a-Si dezvolta increderea in sine. lata cateva
exemple de exercitii de improvizatie pe care le puteli folosi ca activitati de
incalzire:

1. ,Soapta pe alee” Cum se joaca: Elevii stau Tn cerc. Un elev incepe prin a Sopti
o propozitie la urechea persoanei de 1dnga el. Propozitia trebuie transmisa in
secret de la un elev la altul pana cand se intoarce la expeditorul initial. Obiectiv:
Acest joc ajutd la imbundtdtirea concentrarii i a ascultarii active, elemente
cruciale in dramatizare.

2. ,Statui muzicale” Cum se joaca: Puneti niste muzica si lasati elevii s se miste
liber prin clasa. Cand muzica se opreste, toatd lumea trebuie s& inghete intr-o
poza. Ultimul care ingheatd iese afard. Obiectiv: Acest joc ajuta la relaxare si la
pregatirea pentru improvizatie, promovand reactii rapide la stimuli externi.

3. ,,0 emotie pe rand” Cum se joaca: Elevii stau in cerc. Fiecare elev, pe rand,
trebuie s& intre Tn cerc Si s& exprime o propozitie cu o emotie diferita (bucurie,
tristete, furie, frica etc.). Ceilalti trebuie sa ghiceascad despre ce emotie este vorba.
Obiectiv: Acest exercitiu fi ajutd pe elevi sa exploreze diferite expresii emotionale
si sa le foloseasca eficient in dramatizare.

4. ,Dialoguri aleatorii” Cum se joaca: Pregatiti fasii de hartie pe care sa fie scrise
fraze aleatorii. Elevii formeaza perechi, deseneaza o fasie de hartie sifncep o
scena improvizata care include fraza respectiva. Obiectiv: Acest joc stimuleaza
creativitatea Si capacitatea de a construi rapid o naratiune sau un dialog coerent,
esential pentru dramatizare.

5. ,,Obiective secrete” Cum se joaca: Fiecare elev primeSte un obiectiv secret pe o
foaie de hartie (de exemplu, s8-i convinga pe altii sa cante, sa faca pe cineva sa
radé etc.). In timpul unei interactiuni improvizate in grup, fiecare elev trebuie sa
incerce s&-si atingd obiectivul fara a-I dezvalui explicit. Obiectiv: Acest exercitiu
promoveaza subtilitatea Si complexitatea in interpretarea personajelor, incurajand
elevii s urmareasca obiective ascunse.

Folosirea acestor jocuri de improvizatie ca incalzire ii poate face pe elevi mai
deschisi si mai receptivi, doua calitati esentiale pentru o dramatizare buna.

PISTA 4: LECTIA 4 intrebdri ghid pentru conducerea discutiei in timpul activitatilor
de deschidere (15 min).
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Care a fost cea mai satisfacatoare parte a credrii povestii impreuna? Ce provocari
ati intdmpinat in timp ce lucrati in grup? Cum ati depasit dezacordurile sau
diferentele de opinie in timpul crearii povestii? Cum a influentat colaborarea
rezultatul final al povestii? Ce ati invatat despre munca in echipa prin intermediul
acestei experiente?

Schimb de idei (25 min) Discutii despre provocari si descoperiri in timpul
procesului de colaborare. Intrebari directoare pentru stimularea discutiilor:

Care a fost cel mai dificil moment din procesul creativ $i cum I-ati gestionat? Ce
tehnici sau strategii ati considerat utile pentru mentinerea coeziunii grupului? Care
au fost unele dintre cele mai revelatoare sau surprinzatoare momente din timpul
credrii povestii? Cum credeti cd s-au schimbat abilitatile dumneavoastra de
colaborare datoritd acestei experiente? Ce abilitati personale credeti ca ati
dezvoltat prin intermediul acestui proiect?

Reflectie finala (20 min)Reflectie asupra experientelor de grup Ghid pentru
reflectia finala:

Care sunt cele trei puncte principale pe care fiecare membru al grupului le-a
contribuit la proiect? Ce aspecte ale muncii in grup ati dori s& imbunatatiti sau sa
schimbati pentru proiecte viitoare? Cum ati putea aplica lectiile invatate din
aceastd experienta in alte domenii ale vietii Scolare sau personale? Ce metode de
comunicare n cadrul grupului au functionat cel mai bine? Dacd ati putea refacea
proiectul, ce ati face diferit?

Folosind aceste intrebari directoare, elevii pot avea un cadru clar pentru
discutarea si reflectia criticd asupra experientelor lor de colaborare,
Tmbunétatindu-si astfel capacitatile analitice si de Tntelegere a proceselor de
colaborare. Aceste discutii Si reflectii ajutd, de asemenea, la consolidarea
abilitatilor dobandite Si promoveazd o mai mare constientizare a dinamicii de
grup.
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nr.5

- Dezvoltarea competentelor lingvistice in limba engleza prin activitati de cercetare i colaborare.
- Tmbunatatiti competenta de ,Colaborare” prin incurajarea schimbului de cunostinte, a invatarii reciproce

Si a muncii in echipa.

- Promovati invatarea activa Si stimulati creativitatea prin vanatoarea de comori lingvistice.

Metodologie: Tnvatare intre colegi i invatare
cooperativa / Lucru in grup

Subiect A doua limba

Abilitati de viata dobandite COLABORARE

Titlu Vanatoare de comori de cuvinte

Varsta/Clasa 11-14 ani

Sincronizare 240 de minute - 3 sedinte

Sugestie pentru cine faciliteaza Materiale necesare:

e  Foide calcul si pixuri

e  Foi cu liste de cuvinte cheie

rezultatele cercetarii in clasa.

e  Calculatoare si resurse online pentru invatarea limbii engleze
Ca alternativa la computere, puteti utiliza instrumente de cercetare
non-digitale, cum ar fi carti, ziare, reviste etc.

Reviste, carti, ziare intr-o limba straina
e  Premii mici sau recompense pentru echipele castigatoare

e n gestionarea timpului, luati in considerare posibilitatea utilizarii
strategiei ,clasei inversate”, in care elevii cerceteaza Si studiaza in
profunzime in grupuri mici, acasa sau independent, si isi impartasesc

Descrierea activitatii Lectia 1: ,Pregatirea pentru vanatoarea de comori”

Activitate de deschidere (15 min):

ncepeti cu o scurtd discutie despre importanta cercetarii i explordrii cuvintelor
dintr-o limba strdina. Creati o atmosfera de entuziasm pentru vandtoarea de
comori. Pentru a crea o atmosfera de entuziasm in clasa pentru vanatoarea de
comori, puteti folosi diverse strategii pentru a stimula interesul si curiozitatea
elevilor. Spuneti o poveste captivantd care serveste drept preludiu la vdndtoarea
de comori. De exemplu, ati putea inventa o legenda despre un manuscris antic
pierdut care contine cuvinte secrete de explorat in limba sau cultura stréind pe
care o studiaza. Elevii trebuie sa exploreze aceste secrete in timpul vanatorii de
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comori.

Selectia cuvintelor cheie (20 min):

Elevii, impartiti in grupuri, primesc liste de cuvinte cheie intr-o limba straina.
Fiecare grup selecteaza cuvintele pe care doreste s& le exploreze. Aceste liste pot
fi folosite pentru a explora diferite domenii tematice (de exemplu, limba engleza).

Lista 1: Calatorii Si aventuri

Exploreaza / Calatoreste / Descopera / Naviga / Expeditie
Lista 2: Mediu si natura

Padure / Ocean / Fauna salbatica / Habitat / Ecosistem

Lista 3: Emotii si relatii interpersonale

Prietenie / Bucurie / Tncredere / Sprijin / Conflict

Lista 4: Tehnologie $i inovatie

Inventeaza / Creeaza / Programeaza / Avanseaza / Proiecteaza
Lista 5: Arta si cultura

Pictura / Sculptura / Dans / Literaturd / Muzica

Fiecare listd este conceputd pentru a aprofunda o tema specifica si poate fi
folosita pentru a genera discutii, cercetari $i activitati creative in timpul vanatorii
de comori. Elevii pot explora cuvintele, le pot conecta cu contextul cultural
adecvat Si pot folosi informatiile gasite pentru a indeplini sarcini specifice sau a
crea proiecte pe baza cuvintelor alese. Acest tip de activitate nu numai ca
Tmbogateste vocabularul elevilor, dar stimuleaza si gandirea critica si
colaborarea.

Planificarea cercetarii (25 min):

Grupurile planificd modul de explorare a sensului, utilizarii Si conotatiilor
cuvintelor selectate. impartiti fiecare grup in subgrupuri de maximum 5 elevi. In
aceasta faza, participantii ar trebui sa discute cum sa impartd munca intre
membrii grupului.

Lectia 2: ,Vanatoarea de comori lingvistice”

Explorarea cuvintelor (30 min):

Dupd impartirea muncii, grupurile folosesc resurse online $i materiale
educationale pentru a explora cuvintele cheie atribuite. Pot cauta definitii,
exemple de utilizare i informatii culturale legate de cuvinte. Este important ca
fiecare grup sa aiba un computer cu acces la internet pentru cercetare Si
materiale precum reviste, ziare Si carti.

Crearea posterului (30 min):

Fiecare grup creeaza un poster vizual care reprezintd informatiile colectate despre
cuvintele cheie. Pot folosi desene, colaje sau imagini gasite online sau din
reviste/ziare puse la dispozitie sau instrumente de design grafic online precum
CANVA sau chatbot-uri bazate pe inteligentd artificiala.

Lectia 3: ,Prezentarea comorilor lingvistice”




. @ RN Co-funded by
Bridge ML the European Union

E¢ project

*

Pregatirea prezentarii (30 min):

Grupurile pregatesc prezentari scurte pentru a-si impartasi comorile lingvistice
cu clasa. Pot crea propozitii, povesti sau jocuri de rol care s includa cuvintele
cheie. In timpul acestei activitati, elevii decid cum sa fmpartd munca, astfel incat
toatd lumea sa poata participa la prezentare, identificind cea mai buna strategie
de colaborare.

Prezentare si discutie (30 min):

Fiecare grup isi prezinta posterul Si descoperirile lingvistice, deschizand o discutie
despre diversitatea cuvintelor Si expresiilor intr-o limba strdina. Este important sa
se stimuleze participarea altor elevi, care pot pune intrebari, isi pot impartasi
opiniile Si pot sublinia elementele pe care le considera clare Si convingatoare.

Rezultate asteptate:
La sfarsitul activitatii, fiecare grup ar trebui sa fi produs:

e  Postere/benzi desenate sau afiSe care pot fi expuse in sala de clasa,
continand cercetarea efectuata asupra sensului cuvintelor din limba
straina din lista.

®  Pentru crearea materialelor grafice, grupurile pot folosi atat instrumente
manuale, cat si digitale (chat GPT sau CANVA) pentru a configura
lucrarea grafica, care trebuie ingrijitd nu doar in ceea ce priveste sensul
cuvintelor, ci Si aspectul grafic.

e O prezentare (prezentare PowerPoint, povestire scurtd, roll-play...) a
muncii depuse de fiecare grup, care implica toti participantii Si prezinta
alegerile Si strategiile adoptate de grup, continuturile identificate Si
modul in care elevii au colaborat intre ei.

Evaluare:

Evaluarea se va baza pe participarea activa, calitatea informatiilor prezentate,
colaborarea intre membrii grupului Si creativitatea in reprezentarea vizuald a
cuvintelor cheie. Elevii vor fi evaluati si in functie de capacitatea lor de a lucra in
echipa.

Note finale:

Aceastd activitate oferd o abordare captivantd si practica pentru imbunétatirea
competentelor de limba engleza prin colaborare. Exemplele specifice de activitati
stimuleaz& cercetarea activa $i schimbul de cunostinte, incurajand elevii s&
exploreze limba intr-un mod distractiv Si informativ. Activitatea este conceputa
pentru a consolida cunostintele de vocabular i cuvinte noi in limba engleza.
Poate fi folosita ca baza pentru activitati similare in alte limbi.
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COLABORARE 6 Exploréand tara noastra

Asociatia Edulifelong

Sablon

Metodologii: invatare colaborativa

nr. 6

»Explorand Tara Noastrd” este o activitate captivantd conceputd pentru a dezvolta abilitatile de colaborare ale elevilor,
aprofundand in acelasi timp intelegerea lor asupra regiunilor tarii lor. Lucrdnd impreund pentru a cerceta, analiza Si
cartografia diferitelor regiuni, elevii iSi vor cultiva abilitatile de lucru in echipd, comunicare si gandire critica.

Metodologie: Tnvétare colaborativa Tnvétare bazaté pe proiecte
Tnvatare colaborativa
nvéatare experientiala
Evaluare inter pares
Prezentare si discutie

Subiect Geografie

Abilitati de viata dobandite

Colaborare, Abilitati sociale, Comunicare,

Titlu

Explorand tara noastra

Varsta/Clasa

14-15 ani / clasa a Vlll-a

Sincronizare

200 de minute, 2-3 ore de curs pentru cercetare, 1 ord pentru prezentari

Sugestie pentru cine faciliteaza

- Profesori de limbi straine
- S-aacordat timp suplimentar pentru rafinarea hartilor in iteratiile

viitoare ale acestor activitati.

Descrierea activitatii

Prezentare generala a activitatii:
Etapa 1: Planificare Si cercetare (1-2 ore de curs):

- Introducere in proiect: Prezentati elevilor Proiectul de cartografiere
regionalé colaborativa, explicand obiectivele si asteptarile. Subliniati
importanta colaborarii Si a muncii in echipa pentru finalizarea cu succes
a proiectului.

- Repartizarea regionald: Tmpértiti clasa in grupuri mici si atribuiti fiecarui
grup o regiune diferitd a tarii pentru a o cerceta Si a o cartografia.
Furnizati resurse precum manuale, harti Si baze de date online pentru a
facilita cercetarea lor.

- Cercetare si colectare de date: Instruiti elevii s& efectueze cercetari
asupra regiunii lor, adunand informatii despre caracteristicile geografice,
clim&, economie, cultura si orasele importante. incurajati-i sa ia notite
Si sa colecteze date relevante pentru a le include in hartile lor.

Etapa 2: Crearea hartii (2-3 ore de curs):

Proiectarea hartii: Oferiti elevilor harti goale ale tarii si regiunilor sale, fie in format
tiparit, fie digital. Instruiti-i s foloseasca rezultatele cercetdrii pentru a crea harti
detaliate ale regiunilor care le-au fost atribuite, inclusiv repere cheie, caracteristici
naturale Si orase importante.Pentru elevii mai putin increzatori: Oferiti sabloane
sau harti partial completate ca puncte de plecare.

Cartografiere colaborativa: Tncurajati elevii sa lucreze in mod colaborativ in cadrul
grupurilor lor pentru a proiecta si adnota hartile lor. Subliniati importanta
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comunicdrii $i a muncii in echipa Tn organizarea si prezentarea eficienta a
informatiilor.

Evaluare inter pares: Facilitati sesiuni de evaluare inter pares in cadrul cdrora
grupurile isi Tmpdartasesc schitele de harti cu alte grupuri pentru feedback si

sugestii. incurajati critica constructiva si oferiti indrumari cu privire la domeniile
care necesitd imbunatatiri.

*

Etapa 3: Prezentare $i discutii (1 ora de curs):

®  Prezentarea hartii: Invitati fiecare grup sa prezinte clasei hartile
completate. Incurajati elevii s& explice caracteristicile geografice,
aspectele culturale si economice ale regiunilor lor.

e Discutie: Facilitati o discutie in clasa in care elevii s& compare si s&
contrasteze diferitele regiuni ale tarii. Tncurajati-i sa identifice asem&nari
si deosebiri, precum si importanta diversitatii regionale in conturarea
identitatii tarii.

Concluzie:

Tncheiati activitatea prin sublinierea importantei colabordrii si a muncii in echipa
n intelegerea Si aprecierea diverselor regiuni ale tarii lor. Tncurajati elevii s&
reflecteze asupra experientelor lor de invatare Si a abilitatilor pe care le-au
dezvoltat pe parcursul proiectului.
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COLABORARE 7 Retele sociale si confidentialitate

Asturia vzw
Sablon nr.7

Ce sunt retelele sociale? Elevii vor invata despre retelele sociale si i$i vor exprima opiniile cu privire la anumite
afirmatii legate de acestea. Vor analiza avantajele si dezavantajele retelelor sociale si vor impartasi semnificatia
confidentialitatii, ce considera sigur s& posteze online i ce nu 8i ce informatii s& impartaseasca cu toata lumea.

Metodologie: Lucru individual sau in grup Strategii pentru utilizarea Si
recunoasterea impactului retelelor
sociale asupra confidentialitatii lor

Subiect Etica

Abilitati de viatd dobandite Colaborare

Titlu Retele sociale $i confidentialitate

Varstd/Clasa Copii cu vérsta de 14 ani

Sincronizare 150 de minute

Sugestie pentru cine faciliteaza Copiii cu varsta de 14 ani care trebuie sa invete sa utilizeze retelele de socializare

Si s& recunoascad impactul asupra vietii lor private

Descrierea activitatii Profesorul distribuie o fisa de lucru cu o pagina de Facebook goala.(Se poate
folosi Instagram sau TikTok dupd schimbarea exercitiilor)) profil. Elevii trebuie sa
completeze acest formular pentru ca profesorul sa poata afla mai multe despre ei.

Pasul 1.

Profesorul 1i intreaba pe elevi, aratandu-le o fotografie:

- ce fel de profil au creat?

- ce site-uri de socializare $i amintesc?

- ce site-uri au folosit?

- ce site-uri de retea folosesc inca?

- de ce folosesc retelele de socializare?

in grupuri de doi, ei au o mica discutie/brainstorming pe aceasta tema.

Pasul 2:

Profesorul ii spune elevului s& poarte o discutie despre niste afirmatii de pe
retelele de socializare.

Elevii sunt rugati s& completeze fisa de lucru a jocului de pozitii. Ei trebuie s&
spund dacd sunt de acord sau nu cu fiecare afirmatie.

Apoi are loc o discutie in grup despre raspunsurile elevilor.

Pasul 3:

Profesorii ii intreaba pe elevi de ce deschid Facebook? Profesorii asculta
raspunsurile Si le réspund.

Profesorul le cere elevilor s& dea 5 motive pe fisa de lucru i sa isi ordoneze
raspunsurile in functie de importanta motivului.

Apoi are loc o discutie in grup despre réspunsurile elevilor.

Pasul 4:

Profesorul intreaba elevii daca cunosc persoane care nu au Facebook. Profesorul
le cere elevilor sa scrie de ce nu ar avea.

Apoi are loc o discutie Tn grup despre réspunsurile elevilor.

Pasul 5:
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n grupuri de cate doi, elevii ar trebui sd caute cateva avantaje si dezavantaje ale
site-urilor de socializare. Raspunsurile sunt apoi aduse pe tabla.
Apoi are loc o discutie in grup despre rdspunsurile elevilor.

Pasul 6:

Dupad vizionarea unui videoclip despre retelele sociale, profesorii le cer elevilor s&
completeze cateva intrebari pe fisa de lucru.

Apoi are loc o discutie in grup despre réspunsurile elevilor.

Pasul 7:

Profesorii le cer elevilor sa citeasca articolul despre ,,Facebook poate distruge
carierele”.

Profesorii intreaba grupul: Credeti ca este corect ca Facebook sa aiba un impact
asupra muncii voastre, asupra vietii voastre? Poate fi, de asemenea, in avantajul
vostru atunci cand aplicati pentru un loc de munca, este corect? Ce se intampla
daca nu aveti Facebook? Oamenii au fost deja concediati din cauza asta, este
corect? Facebook a devenit a doua noastrd viata, credeti ca da? Cine nu are
Facebook? De ce?

Apoi are loc o discutie in grup despre gandurile elevilor.

Profesorul 1i intreaba pe elevi ce inseamna exact intimitatea pentru ei?
Cursantul raspunde ca este vorba despre posibilitatea de a pastra informatiile
personale pentru sine sau de a le partaja cu oricine doreste.

Pasul 8:

Profesorul ii intreabd pe elevi cine ar putea Sti ceva despre ei Si cine nu?
Profesorul le cere elevilor sa se uite la numarul de cercuri de pe fisa de lucru. Tn
aceste cercuri, elevii pun cine are voie sa stie ce. n cercul interior, elevii pun
lucruri care sunt doar pentru ei. in al doilea cerc, elevii pun lucruri pe care
prietenii lor ar trebui sa le Stie. Tn al treilea cerc, elevii pun lucruri pe care familia
lor ar trebui sa le stie, iar in afara cercurilor, elevii pun lucruri pe care altii ar
trebui sa le stie (de exemplu, profesori, sefi etc.).

Apoi are loc o discutie in grup despre raspunsurile elevilor.

Pasul 9:
Profesorul le cere elevilor sa decida care fotografii pot fi postate online Si care nu.
Apoi, are loc o discutie in grup despre rdspunsurile elevilor.
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Tacebool.

Porecla

Data nasterii

Cartea preferata

Filmul preferat

Melodia preferata

Subiect preferat

Mancarea preferata

Cel mai bun sport

Subiect preferat

Cei mai buni prieteni

Hobby-uri

Locuiesc impreuna cu...

Nu-mi place asta:

AUTOPORTR
ET

Tmi place asta:

Gasesc acest (subiect) dificil:

Vorbesc aceste limbi acasa:

La asta ma pricep:

Ar trebui s stii cu sigurantéd aceste 3 lucruri

despre mine:
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1) Lace folosesc tinerii retelele de socializare?
2) Jocul de pozitii
Pozitie De acord Nu sunt de

acord

Toti tinerii au un profil de Facebook

Daca ai 1000 de prieteni pe Facebook, esti o persoana sociabila.

Nu pot trdi fara retelele de socializare. O zi féra Facebook, telefon mobil, internet este un
dezastru pentru mine!

Daca nu esti activ pe retelele de socializare precum Facebook, nu mai apartii nicinui grup:

mi cunosc toti prietenii de pe retelele de socializare.

Sunt prieten cu parintii mei pe Facebook

A posta online o fotografie cu capul cuiva cu urechi de porc e pur Si simplu amuzant, nu e
de facut tam-tam.

Informatiile pe care le gasesti pe o retea de socializare sunt intotdeauna corecte si de
incredere.

Retelele de socializare reprezintd o amenintare majora la adresa vietii private a tuturor

Nu dau niciodata informatii personale strainilor pe internet (parola, nume de familie,
adresa etc.), chiar daca mi le cer.

3) Pe ce deschizi Facebook?
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Daca deschizi Facebook, de ce il deschizi? Existd anumite motive pentru asta? Ordoneaza-ti rdspunsurile de la 1 (cel
mai important motiv) la 5 (cel mai putin important motiv).

4)

5) Care sunt avantajele Si dezavantajele retelelor sociale

6) Ce publicam pe retelele de

socializare?https://www.youtube.com/watch?v=8UHalV xvyA

- Urmareste videoclipul Si r@spunde la urmétoarele intrebari?

Cum reactioneaza vizitatorii?
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7) Citeste articolul.

8) Cine ar trebui sa stie ceva despre tine?

Completeaza cercurile cu cine are voie sa Stie ce lucruri despre tine $i cine nu are voie sa $tie anumite lucruri.

Cerc interior: Voi pastra asta pentru mine
Al doilea cerc: Prietenii mei ar putea Sti asta
Al treilea cerc: Doar familia mea ar trebui s& stie asta

Tn afara cercului: Doar altii pot sti acest lucru (de exemplu, profesorii, sefii etc.)




Bridge
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9) Ce fotografii postezi online si pe care nu?
* Ce fotografii ati pune online? (Puneti o cruce verde langa fotografie)
« Care fotografii cu sigurantd nu. De ce nu? (Puneti o cruce rosie langa fotografie)
» Ce fotografii sunt potrivite ca fotografie de profil? (Bifeaza fotografia cu un x albastru)

e Care nu? De ce nu?

:'": Co-funded by
LR the European Union
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COLABORARE 8 Exploratori Colaborativi

*

YAEDA
Sablon nr. 8

Metodologii: invatare bazatd pe proiecte
Obiectiv: Dezvoltarea abilitatilor de colaborare ale elevilor printr-un proiect de cercetare in grup, in cadrul caruia

acestia lucreaza Impreund pentru a explora Si analiza evenimente istorice, respectdnd in acelasi timp perspective
diverse.
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Metodologie: Tnvatare bazata pe proiecte Lucru in grup, Invatare bazata pe
investigatie, Invatare bazata pe
prezentari, Reflectie

Subiect Istorie

Abilitati de viata dobandite Colaborare

Titlu

Exploratori colaborativi

Varsta/Clasa

Clasa a Vll-a, varsta 13-14 ani

Sincronizare

45 de minute

Sugestie pentru cine faciliteaza

Profesor de istorie, profesor de teatru, figura educativa

Acordati mai mult timp activitatii pentru a oferi mai mult spatiu pentru feedback
si ascultare unul pe celalalt. Colaborarea nu ar trebui sé fie doar cu propriul grup,
ci si cu intreaga clasa.

Descrierea activitatii

Introducere in cercetarea istorica:
Discutati pe scurt importanta colaborarii in cercetarea Si investigatia istorica.
Subliniati valoarea respectarii diverselor perspective atunci cand studiati istoria.

Selectarea subiectelor si cercetarea:

Fiecare grup selecteaza rapid un eveniment istoric, o perioada sau o figura
specifica pe care sa o investigheze.

Oferiti indrumari pentru efectuarea rapida a cercetdrilor utilizdnd resursele
disponibile.

Elevii isi incep cercetarea, concentrandu-se pe colectarea de informatii cheie si a
unor puncte de vedere diverse.

Analiza si interpretare:

Grupurile lucreaza Tmpreund pentru a analiza Si interpreta semnificatia istoricd a
temei alese.

Tncurajat,i scurte discutii in cadrul grupurilor pentru a explora diferite interpretari
Si puncte de vedere.

Elevii noteaz& observatiile si ideile cheie pe masura ce colaboreaza.

Pregatirea prezentarii:
Fiecare grup schiteaza rapid un format de prezentare si atribuie roluri.

Subliniati importanta comunicarii clare si a muncii in echipa eficiente in timpul
prezentarilor.

Prezentare i reflectie:

Fiecare grup isi prezinta concluziile clasei intr-un format concis, concentrandu-se
pe ideile cheie Si perspective diverse.

Dupa fiecare prezentare, facilitati o scurta sesiune de reflectie in care elevii
discuta despre experientele lor de colaborare si lectiile invatate.

Concluzielncheiati proiectul rezumand valoarea colabordrii in cercetarea istorica
si fncurajand elevii s& continue sa isi aplice abilitatile de colaborare in
experientele viitoare de invatare.




Bridge

insa, exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si
opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si
Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot fi considerate
raspunzatoare pentru acestea.

Finantat de Uniunea Europeanda. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, Co-funded by

BRI the European Union
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